
Addendum weddenschappen tabel_2024feb15

Onderkende situatie XAK-A XAK-G Extra opmerkingen:

Alle acties/mutaties dienen gerapporteerd te worden 

op de dag dat ze plaatsvinden

Het GGR_Total in XAK-G is van toepassing bij categorie 

A en D: speler tegen vergunninghouder

Processing_code 01, Transaction_Typ “S” met het ingezette 

bedrag, onder vermelding van alle verder relevante velden 

zoals Game_ID, GameSession_ID en Trx_Datetime.

Processing_code 01, Transaction_ Typ “W” met de prijs, 

onder vermelding van alle verder relevante velden zoals 

Game_ID, GameSession_ID en Trx_Datetime.

Processing_code 01, Transaction_Typ “S” met het ingezette 

bedrag, onder vermelding van alle verder relevante velden 

zoals Game_ID, GameSession_ID en Trx_Datetime.

Processing_code 01, Transaction_Typ “W” met een prijs van 

0,00, onder vermelding van alle verder relevante velden 

zoals Game_ID, GameSession_ID en Trx_Datetime.

3 Het aangaan  van een weddenschap op een 

andere dag dan de uitslag

(rapportage op de dag van het aangaan van 

de weddenschap!)

Processing_code 01, Transaction_Typ “S” met het ingezette 

bedrag, onder vermelding van alle verder relevante velden 

zoals Game_ID, GameSession_ID en Trx_Datetime.

Processing_code 01, Stake_total met het ingezette bedrag, 

tevens ook opgenomen in GGR_Total, onder vermelding van 

alle verder relevante velden zoals Game_ID, GameSession_ID 

en (alleen) Start.

4 Het winnen  van een weddenschap op een 

andere dag dan het aangaan van de 

weddenschap

Processing_code 01, Transaction_Typ “W” met de prijs, 

onder vermelding van alle verder relevante velden zoals 

Game_ID, GameSession_ID en Trx_Datetime.

Processing_code 01, Prize_total met het gewonnen bedrag, 

tevens ook (negatief) opgenomen in GGR_Total, onder 

vermelding van alle verder relevante velden zoals Game_ID, 

GameSession_ID, Start en End.

5 Het verliezen  van een weddenschap op een 

andere dag dan het aangaan van de 

weddenschap

Processing_code 01, Transaction_Typ “W” met een prijs van 

0,00, onder vermelding van alle verder relevante velden 

zoals Game_ID, GameSession_ID en Trx_Datetime.

Processing_code 01, Prize_total en GGR_Total zijn 0,00, 

onder vermelding van alle verder relevante velden zoals 

Game_ID, GameSession_ID, Start en End.

6 Het annuleren van de gehele weddenschap 

vóórdat de uitslag bekend is 

(void stake)

Processing_code 01, Transaction_Typ “O” met het bedrag 

(positief) van de void stake, of indien afwijkend het bedrag 

dat hiervoor gecrediteerd wordt op de spelersrekening. In 

het veld Explan_Other neemt u op dat het gaat om een 

“Void stake”, onder vermelding van alle verder relevante 

velden zoals Game_ID, GameSession_ID en Trx_Datetime.

Processing_code 01, Other_total met het bedrag (negatief) 

van de void stake, tevens ook (negatief) opgenomen in 

GGR_Total. U vult “Void stake” in het veld Exp_Other_total 

en vermeldt verder alle relevante velden zoals Game_ID, 

GameSession_ID, Start en End (indien bekend).

Hierbij maakt het voor de Belastingdienst niet uit of de 

wedstrijd door gaat of niet.

Als een ander bedrag dan de originele inzet aan de 

speler vergoed/beschikbaar gesteld wordt, dan het 

bedrag rapporteren dat daadwerkelijk ter beschikking 

van de speler komt

7 Het annuleren van een deel van de inzet 

vóórdat de uitslag bekend is

(cash out)

Processing_code 01, Transaction_Typ “O” met het bedrag 

(positief) van de cash out, of indien afwijkend het bedrag dat 

hiervoor gecrediteerd wordt op de spelersrekening. In het 

veld Explan_Other neemt u op dat het gaat om een “Cash 

out”, onder vermelding van alle verder relevante velden 

zoals Game_ID, GameSession_ID en Trx_Datetime.

Processing_code 01, Other_total met het bedrag (negatief) 

van de cash out, tevens ook (negatief) opgenomen in 

GGR_Total. U vult “Cash out” in het veld Exp_Other_total en 

vermeldt verder alle relevante velden zoals Game_ID, 

GameSession_ID en Start.

De weddenschap blijft (deels) bestaan, daarom de einddatum 

niet vullen!

Als een ander bedrag dan het desbetreffende deel van 

de originele inzet aan de speler vergoed/beschikbaar 

gesteld wordt, dan het bedrag rapporteren dat 

daadwerkelijk ter beschikking van de speler komt. Dit 

bedrag kan afwijken van het origineel ingezette (deel 

van het) bedrag

Vooraf twee algemene opmerkingen0

Processing_code 01, Stake_total met het ingezette bedrag, 

Prize_total met het gewonnen bedrag. De inzet en de prijs 

beide meegeteld in GGR_Total. Onder vermelding van alle 

verder relevante velden zoals Game_ID, GameSession_ID, 

Start en End.

Het aangaan van een weddenschap op 

dezelfde dag als de uitslag, bij winst

Het aangaan van een weddenschap op 

dezelfde dag als de uitslag, bij verlies

2

1

Processing_code 01, Stake_total met het ingezette bedrag, 

Prize_total met het bedrag 0,00. De inzet tevens opgenomen 

in GGR_Total. Onder vermelding van alle verder relevante 

velden zoals Game_ID, GameSession_ID, Start en End.

Pagina 1
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Onderkende situatie XAK-A XAK-G Extra opmerkingen:

8 Wijziging van de uitkomst van de 

weddenschap nadat een eerdere uitkomst 

verwerkt is 

(resettlement, inculsief void win)

Processing_code 01, Transaction_Typ “O” en 

“Resettlement” (of soortgelijk) in Explan_Other.

Als de prijs is verlaagd, of een gewonnen weddenschap 

wordt een verloren weddenschap dan wordt een negatief 

bedrag opgenomen ter grootte van de correctie van de prijs. 

Het is een negatieve waarde omdat de prijs en daarmee het 

saldo van de spelersrekening lager wordt.

Als de prijs is verhoogd, of een verloren weddenschap wordt 

een gewonnen weddenschap dan wordt een positief bedrag 

opgenomen ter grootte van de correctie van de prijs. Het is 

een positieve waarde omdat de prijs en daarmee het saldo 

van de spelersrekening hoger wordt.

Vanzelfsprekend wordt zaken zoals Game_ID en 

GameSession_ID opgenomen.

Processing_code 01, Other_total voor de wijziging (de delta) 

van het gewonnen bedrag. Ook het GGR_total wordt met dit 

bedrag (bijgewerkt en) gerapporteerd. U vult “Resettlement” 

(of soortgelijk) in Exp_Other_total.

Let op de waarde (positief of negatief) is in de XAK-G anders 

dan in de XAK-A:

Als de prijs is verlaagd, of een gewonnen weddenschap wordt 

een verloren weddenschap dan verhoogt dit het 

brutospelresultaat (hierna BSR), er wordt dus een positief 

bedrag opgenomen ter grootte van de correctie van de prijs.

Als de prijs is verhoogd, of een verloren weddenschap wordt 

een gewonnen weddenschap dan verlaagt dit het BSR, er 

wordt dus wordt een negatief bedrag opgenomen ter grootte 

van de correctie van de prijs.

Vanzelfsprekend wordt zaken zoals Game_ID en 

GameSession_ID opgenomen.

Wanneer na het verwerken van de uitkomst van een 

weddenschap blijkt dat de uitkomst onjuist is en de 

uitkomst veranderd moet worden, mag u nog steeds 

processing code 01 gebruiken in combinatie met 

transactie type “O”(ther).

Dit ziet zowel op situaties waarin het gewonnen bedrag 

wordt gewijzigd, alsook voor de situatie dat een 

gewonnen weddenschap nu als verloren gezien wordt 

of een verloren weddenschap nu als gewonnen wordt 

gezien.

Steeds wordt het bedrag van de wijziging (de delta) 

gerapporteerd in het extra record, dus aanvullend op 

de eerder gerapporteerde uitkomst.

9 Het uitbetalen van de winst of het saldo van 

de spelersrekening

Processing_code 01, Transaction_Typ “P” met het 

uitbetaalde bedrag in Total_amount, onder vermelding van 

in ieder geval de Trx_Datetime (van de laatste uitbetaal-

transactie van die dag).

Als er een bedrag betaald wordt aan de speler, 

rapporteert u een totaal per dag. Het maakt niet uit of 

het uitgekeerde bedrag samenhangt met een prijs, een 

geannuleerde weddenschap of nog iets anders.

10 Compensatie van een negatief saldo dat 

ontstaan is op een spelersrekening, 

bijvoorbeeld door wijziging van de uitkomst 

van de weddenschap

Processing_code 01, Transaction_Typ “O” en “Balance 

adjustment” (of soortgelijk) in Explan_Other, met het 

gecorrigeerde bedrag  en vermelding van de Trx_Datetime.

Wanneer het saldo op een spelersrekening 

onvoldoende is om de wijziging van de prijs te 

verwerken, compenseren sommige vergunninghouders 

dit bedrag. Dit bedrag heeft geen invloed op het BSR, 

het is immers niet gewonnen met een kansspel.

Processing_code 01, Transaction_Typ “O” met het bedrag 

(positief) van de stake die geannuleerd is, of indien 

afwijkend, het bedrag dat hiervoor gecrediteerd wordt op de 

spelersrekening. In het veld Explan_Other neemt u op dat 

het gaat om een “Void stake”, onder vermelding van alle 

verder relevante velden zoals Game_ID, GameSession_ID en 

Trx_Datetime.

Processing_code 01, Other_total met het bedrag (negatief) 

van de geannuleerde stake, tevens ook (negatief) opgenomen 

in GGR_Total. U vult “Void stake” in het veld Exp_Other_total 

en vermeldt verder alle relevante velden zoals Game_ID, 

GameSession_ID, Start en End.

Als een ander bedrag dan de originele inzet aan de speler 

vergoed/beschikbaar gesteld wordt, dan het bedrag 

rapporteren dat daadwerkelijk ter beschikking van de speler 

komt.

Processing_code 01, Transaction_Typ “S” met het ingezette 

bedrag, onder vermelding van alle verder relevante velden 

zoals Game_ID, GameSession_ID en Trx_Datetime.

Processing_code 01, Stake_total met het ingezette bedrag, 

tevens ook opgenomen in GGR_Total, onder vermelding van 

alle verder relevante velden zoals Game_ID, GameSession_ID 

en (alleen) Start.

11 Weddenschap is ten onrechte als beëindigd 

aangemerkt en wordt heropend

Eigenlijk is dit een combinatie van een geëindigde 

weddenschap met terugbetaling van de stake gevolgd 

door een nieuwe stake (net als in voorbeeld 1 t/m 3) bij 

het heropenen van de weddenschap, daarom zijn 2 sets 

van records opgenomen.
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Onderkende situatie XAK-A XAK-G Extra opmerkingen:

Speler krijgt een free bet los van de uitkomst 

van een kansspel

Bij de toekenning van de free bet en acceptatie door de 

speler Processing_code 01, Transaction_Typ “B” voor de 

waarde van de free bet.

Nb dit gebeurt bij de toekenning van de free bet als de 

waarde al bekend is, maar uiterlijk op het moment van het 

aangaan van de weddenschap (verzilveren free bet).

Sommige vergunninghouders geven spelers free bets. 

De waarde hiervan is niet altijd bekend bij het 

toekennen van een free bet. De free bet is meestal niet 

(zonder spelen) om te zetten in ‘opneembaar’ geld. 

Speler gebruikt zijn free bet Bij het aangaan van de weddenschap Processing_code 01, 

Transaction_Typ “S” voor de waarde van de free bet. 

Vanzelfsprekend wordt ook andere relevante zaken 

gerapporteerd zoals, Game_ID en GameSession_ID. 

Per saldo heeft de free bet nu geen invloed op de 

spelersrekening.

Processing_code 01, Stake_total met het ingezette bedrag, 

tevens ook opgenomen in GGR_Total. Onder vermelding van 

alle verder relevante velden zoals Game_ID, GameSession_ID 

en Start.

Indien de waarde van de free bet wel is 

gerapporteerd voor de spelersrekening, maar 

niet verzilverd wordt, wordt deze weer 

verwijderd

Processing_code 01, Transaction_Typ “O” en 

“ExpiredBonus” (of soortgelijk) in Explan_Other.

Speler wint een prijs met de free bet Processing_code 01, Transaction_Typ “W” met de 

onvoorwaardelijk ter beschikking gestelde prijs uit het spel, 

onder vermelding van alle andere relevante zaken zoals 

Game_ID, GameSession_ID en Trx_Datetime.

Processing_code 01, Prize_total met het gewonnen (bruto) 

bedrag en Other_total met het bedrag (positief) van de 

waarde van de free bet. U vult “Correction prize for free bet” 

(of soortgelijk) in het veld Exp_Other_total. Zowel de prijs als 

overig (waarde free bet) worden meegeteld in GGR_Total.

Wanneer inzet en prijs op dezelfde dag plaatsvinden, dan 

rapporteert u in dit record ook Stake_total met het ingezette 

bedrag en neemt dit ook mee in het GGR_total.

Verder vermeldt u alle relevante velden zoals Game_ID, 

GameSession_ID, Start en End. 

Bij de toekenning van free bets kan een voorwaarde 

zijn opgenomen voor wat betreft de onvoorwaardelijk 

ter beschikking gestelde prijs. Een voorwaarde kan zijn 

dat bij winst door de speler de aan de speler 

onvoorwaardelijk ter beschikking gestelde prijs betreft:

- het bedrag dat met het spel kan worden gewonnen 

verminderd met de waarde van de free bet (voor zover 

dit verschil positief is). 

Slechts de onvoorwaardelijk ter beschikking gestelde 

prijs dient alsdan in bovenstaande rapportage te 

worden opgenomen.
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